
Grunnleggende bruk av Roomsketcher 

 

1. Åpne husmodellen 

Vi har tegnet opp alle husmodellene til VestlandsHus i RoomSketcher. 

For å åpne en modell: 

• Gå til vestlandshus.no  

• Velg ønsket husmodell  

• Klikk på «Tegneverktøy» på venstre side  

Du blir da sendt direkte inn til modellen i RoomSketcher. 

 

 

 

2. Last ned og åpne i appen 

For å kunne gjøre endringer må du bruke RoomSketcher-appen. 

• Klikk på «Last ned app» øverst til høyre 
eller bruk denne linken: 
https://www.roomsketcher.no/download-windows/  

 

Når appen er installert: 

• Gå tilbake til husmodellen i nettleseren  

https://www.roomsketcher.no/download-windows/


• Klikk «Åpne i RoomSketcher app»  

Da åpnes prosjektet i programmet. 

 

 

 

 

 

 



Da er dere inne i programmet 

 

3. Endre språk (valgfritt) 

Du kan enkelt endre språk: 

• Klikk på den oransje menyen øverst til venstre  

• Gå til Settings  

• Velg ønsket språk 

 

 

3: Lag en kopi før du gjør endringer, og lag et tydelig navn 

 

Lag alltid en kopi først: 

• Gå til oransje meny (øverst til venstre)  

• Velg «Lag en kopi» under Prosjekt  

 

Gi kopien et tydelig navn, for eksempel: 

• Kundenavn + husmodell  

 

Dette gjør det enklere å holde oversikt hvis du jobber med flere kunder. 

 

 

5. Gjør ønskede endringer 

Når du jobber i kopien, kan du gjøre tilpasninger etter behov. 

Typiske endringer: 

• flytte vegger  

• endre rominndeling  

• teste møblering  

• legge til eller fjerne dører og vinduer  



• prøve alternative løsninger for kjøkken, bad eller entré  

Du bruker hovedsakelig menyen på høyre side. 

 

Tips for arbeidsrekkefølge: 

1. Start med vegger  

2. Deretter vinduer og dører  

3. Så materialer  

4. Til slutt møblering  

Dette gir best flyt i arbeidet. 

 

 

 

 

6. Ta bilder av løsningen 

Du kan enkelt lage bilder av plantegningen eller rommene: 

• Klikk på det turkise kameraikonet i tegningen  

• Flytt kameraet dit du ønsker  

• Ta bilder fra ulike vinkler  



Du kan justere innstillinger i menyen på høyre side. 

 

 

 

7. Sammenlign ulike løsninger 

Hvis du vil teste flere alternativer: 

• Lag flere kopier av prosjektet  

• Gi dem ulike navn (f.eks. Variant 1, Variant 2)  

 

Da kan du enkelt sammenligne løsninger med kunden. 

 

Viktige innstillinger og tips 

 

1. Slå på “Snapping” 

Snapping gjør at vegger, møbler og elementer automatisk “fester seg” riktig. 

Sørg for at dette er PÅ 

Hvorfor: 

• Gir rette linjer og riktige avstander  

• Hindrer små glipper mellom vegger  

• Gjør det mye enklere å tegne presist  



 

Uten snapping blir tegningene fort “skjeve” og unøyaktige 

 

2. Sett møbler til “Alltid på” 

Dette gjelder visning av møbler i plantegningen. 

Sørg for at møbler er satt til “Always on / Alltid på” 

Hvorfor: 

• Du ser møbler uansett zoom-nivå  

• Enklere å planlegge rom og flyt  

• Bedre presentasjon til kunde  

 

3. Bruk riktige mål 

Mange begynner å dra vegger fritt – det bør dere unngå. 

Tips: 

• Klikk på vegger og skriv inn eksakte mål, det kan du gjøre ved å merke veggen og 
skrive eksakte mål. 

• Bruk måleverktøy aktivt. Dette finner du inne på rød meny. Her kan du sette inn 
viktige mål på tegninger, som ytre mål, lengden fra A til B etc. 

 



 

 

 

Slik deler du et RoomSketcher-prosjekt med kunde 

 

1. Send som link (anbefalt) 

Dette er den enkleste og beste måten hvis kunden skal kunne se selv. 

Slik gjør du: 

• Åpne prosjektet i RoomSketcher  

• Gå til prosjektoversikten (Home/Dashboard)  

• Finn prosjektet  

• Velg Del / Share  

• Kopier lenken og send til kunden  

 

Kunden kan da: 

• åpne prosjektet i nettleser  

• se plantegning og 3D  

• evt. åpne i app hvis de har den  

 

2. Invitere kunden til å redigere (hvis de skal jobbe i det) 

Hvis kunden selv skal gjøre endringer: 

Slik gjør du: 

• Del prosjektet via e-post (inviter bruker)  

• Kunden må ha RoomSketcher-konto  

• De får tilgang til prosjektet  

  

Viktig: 

• Kunden kan da gjøre endringer  



• Anbefal at de lager kopi først  

 

3. Send som PDF eller bilder 

Dette er ofte det dere vil bruke i kundedialog. 

 

Slik gjør du: 

• Ta bilder med kamera-verktøyet 
eller  

• Generer 2D/3D plantegning  

 

Send: 

• PDF  

• eller bilder på e-post  

 

Fordeler: 

• Enkelt for kunden  

• Ser profesjonelt ut  

• Ingen teknisk terskel 

 


