Grunnleggende bruk av Roomsketcher

1. Apne husmodellen
Vi har tegnet opp alle husmodellene til VestlandsHus i RoomSketcher.
For & apne en modell:

e Gatilvestlandshus.no

e Velg gnsket husmodell

e Klikk pa «Tegneverktgy» pa venstre side

Du blir da sendt direkte inn til modellen i RoomSketcher.

—— HUS HYTTE TILSALGS VESTLANDS’HUS
BESTILL KATALOG
‘ TEGNEVERKT@Y

OPPLEV HUSET Skopphornet

90 m2

e Passer for smale tomter

» Kan bygges i bade en og to
etasjer

* Stor takhgyde

e Tidsriktig nordisk stil

2. Last ned og apne i appen
For & kunne gjare endringer ma du bruke RoomSketcher-appen.

e Klikk pa «Last ned app» gverst til hgyre
eller bruk denne linken:
https://www.roomsketcher.no/download-windows/

Nar appen er installert:

e Gatilbake til husmodellen i nettleseren


https://www.roomsketcher.no/download-windows/

o Klikk <Apne i RoomSketcher app»

Da apnes prosjektet i programmet.
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Da er dere inne i programmet

3. Endre sprak (valgfritt)

Du kan enkelt endre sprak:
e Klikk pa den oransje menyen gverst til venstre
e GAatil Settings

e Velg gnsket sprak

3: Lag en kopi far du gjer endringer, og lag et tydelig navn

Lag alltid en kopi farst:
e Gatil oransje meny (gverst til venstre)

e Velg «Lag en kopi» under Prosjekt

Gi kopien et tydelig navn, for eksempel:

e Kundenavn + husmodell

Dette gjor det enklere & holde oversikt hvis du jobber med flere kunder.

5. Gjor gnskede endringer
Nar du jobber i kopien, kan du gjare tilpasninger etter behov.
Typiske endringer:

o flytte vegger

e endrerominndeling

e teste mgblering

o leggetil eller fjerne dgrer og vinduer



e prove alternative l@sninger for kjgkken, bad eller entré

Du bruker hovedsakelig menyen pa hgyre side.

Tips for arbeidsrekkefglge:
1. Start med vegger
2. Derettervinduer og darer
3. Sa materialer
4. Til slutt meblering

Dette gir best flyti arbeidet.
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6. Ta bilder av lgsningen

Du kan enkelt lage bilder av plantegningen eller rommene:
e Klikk pa det turkise kameraikonet i tegningen
e Flytt kameraet dit du gnsker

o Tabilder fra ulike vinkler



Du kan justere innstillinger i menyen pa hayre side.

-

Synsfelt (°) 57

Helning (°) 1

Hoyde (mm) 1700

Rotasjon (°) 57

pe

Bruk finger eller mus til 8 modifisere kameraet.

Ta Snapshot

7. Sammenlign ulike lgsninger
Hvis du vil teste flere alternativer:
e Lag flere kopier av prosjektet

e Gidem ulike navn (f.eks. Variant 1, Variant 2)

Da kan du enkelt sammenligne l@gsninger med kunden.

Viktige innstillinger og tips

1. Sla pa “Snapping”
Snapping gjer at vegger, mgbler og elementer automatisk “fester seg” riktig.
Sorg for at dette er PA
Hvorfor:
e Girrette linjer og riktige avstander
e Hindrer sma glipper mellom vegger

e Gjor det mye enklere 8 tegne presist



Uten snapping blir tegningene fort “skjeve” og ungyaktige

2. Sett mgbler til “Alltid pa”
Dette gjelder visning av magbler i plantegningen.
Sarg for at mgbler er satt til “Always on / Alltid pa”
Hvorfor:

e Duser mgbler uansett zoom-niva

e Enklere & planlegge rom og flyt

¢ Bedre presentasjon til kunde

3. Bruk riktige mal
Mange begynner & dra vegger fritt — det bar dere unnga.
Tips:

o Klikk pa vegger og skriv inn eksakte mal, det kan du gjare ved & merke veggen og
skrive eksakte mal.

e Bruk maleverktgy aktivt. Dette finner du inne pa rad meny. Her kan du sette inn
viktige mal pa tegninger, som ytre mal, lengden fra A til B etc.
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Slik deler du et RoomSketcher-prosjekt med kunde

1. Send som link (anbefalt)
Dette er den enkleste og beste maten hvis kunden skal kunne se selv.
Slik gjar du:

o Apne prosjektet i RoomSketcher

e Gatil prosjektoversikten (Home/Dashboard)

e Finn prosjektet

o VelgDel/ Share

¢ Kopierlenken og send til kunden

Kunden kan da:
e apne prosjektet i nettleser
e seplantegning og 3D

e evt. dpneiapp hvis de har den

2. Invitere kunden til & redigere (hvis de skal jobbe i det)
Hvis kunden selv skal gjgre endringer:
Slik gjar du:

e Del prosjektet via e-post (inviter bruker)

e Kunden ma ha RoomSketcher-konto

o De fartilgang til prosjektet

Viktig:

e Kunden kan da gjere endringer



e Anbefal at de lager kopi forst

3. Send som PDF eller bilder

Dette er ofte det dere vil bruke i kundedialog.

Slik gjar du:

e Tabilder med kamera-verktgyet
eller

e Generer 2D/3D plantegning

Send:
e PDF

e eller bilder pa e-post

Fordeler:
e Enkelt for kunden
e Ser profesjonelt ut

¢ Ingen teknisk terskel



